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GIOCO 2 DEL BIGLIETTO DUAL PLAY: “DUAL PLAY SLALOM” 
 
“Dual Play Slalom” è una delle rappresentazioni dell’esperienza di gioco digitale disponibili per il Gioco 2 del 
biglietto della lotteria ad estrazione istantanea denominata “Dual Play” – indetta con determinazione 
direttoriale del 19 agosto 2026, prot. n. 568322/RU - fruibile in modalità digitale su smartphone tramite App 
MyLotteries. 
Dopo aver inquadrato con lo smartphone il QR code celato dalla patina protettiva presente nell’area del 
Gioco 2 del biglietto è possibile scegliere la rappresentazione dell’esperienza di gioco digitale “Dual Play 
Slalom” selezionando il riquadro “Dual Play Slalom” sulla schermata dell’App MyLotteries che presenta le 
rappresentazioni dell’esperienza di gioco digitale proposte per il Gioco 2 del biglietto.  
 
 

I requisiti di compatibilità per fruire della rappresentazione dell’esperienza di gioco digitale attraverso 
smartphone sono: 
• Versione IOS – IOS 16.4 o superiore  
• Versione Android – Android 9 o superiore 
 

 
MECCANICA DI GIOCO 
 
“DUAL PLAY SLALOM”  
 

La schermata di “DUAL PLAY SLALOM” è costituita dall’immagine di un pannello da gioco caratterizzato dal 

colore blu, nel quale sono presenti: 

- un tubo trasparente, all’interno del quale scorre una pallina rossa, dotato di cinque bocchette di apertura;  

- un pulsante contraddistinto dalla scritta “LANCIA LA PALLINA”;  

- una serie di pioli che fanno rimbalzare la pallina una volta lanciata e ne determinano il percorso; 

- uno spazio centrale, colorato di rosso posto alla base del pannello, che indica un importo pari 0€ (zero/00); 

- sempre alla base del pannello, otto spazi multicolore, posti alla destra e alla sinistra dello spazio centrale 

colorato di rosso, che indicano l’importo di 500€, 250€, 100€, 50€, 20€, 15€, 10€ e 5€. 

 

Si deve lanciare la pallina, selezionando il pulsante “LANCIA LA PALLINA”. Se il percorso della pallina termina 

in uno degli spazi multicolore, posti alla base del pannello, si vince l’importo indicato in quello spazio. Se il 

percorso della pallina termina nello spazio centrale colorato di rosso non si vince alcun importo.  

 

 

Per quanto non espressamente previsto nel presente documento di descrizione della rappresentazione 

dell’esperienza di gioco digitale, si applica quanto disposto dalla determinazione direttoriale del 19 agosto 

2026, prot. n. 568322/RU di indizione della lotteria ad estrazione istantanea “Dual Play”. 

 


